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Smartening Up the 
Daz Studio 
Database 
Editing the Daz Studio Database to 
put your content into the Smart 
Content pane 

Presented by Seaghan 
Hosted by Kim Schneider 

This tutorial walks you through all the steps necessary to add 
older content, or content that doesn’t have metadata, to 

appear in the Smart Content pane, one of the most powerful 
features of Daz Studio. 

Seaghan Hancocks demonstrates the addition of three 
models, a Renderosity product, a Daz3D product, and in the 
bonus content, a complicated model of Kim Schneider’s, her 

multipart Sylph Dress. 

He explains what the Lost & Found folder is and how to get 
your content out of it, and how to avoid content ever ending 

up there. 

If you’re a Daz Studio User or Creator, this is the definitive work 
on properly cataloguing your content. 
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Time Code  Description : Session 4 : Modelling the Hair 

00:00:00  Intro 

00:01:21  Overview of the Hair Product 

00:04:23  Overview of the Session 

00:06:19  Starting Point for the Hair 

00:13:02  Benefits of Hair using a Rectangular Mesh 

00:15:31  Lines Follow the Natural 'Flow' of the Hair 

00:20:33  Back of the Hair 

00:21:33  How Wig or Hair Extension Knowledge can Help in Modelling 

00:22:54  Copy the Back of the Hair Rectangle and Scale Wider 

00:24:25  The Separation between the Layers of the Hair 

00:27:17  UV Maps will Also Subdivide with the Model is Subdivided 

00:32:06  UV Maps of the 'Cut Up' Strips 

00:35:40  The Difference between 'Weld Points' and 'Weld (Objects)' 

00:42:40  Building Up the Asymmetry 

00:43:25  Intersecting Strands and dForce 

00:46:35  Adding the Bun 

00:53:23  Adding the Front Strands 

00:54:54  Mirroring the Front Strands 

00:55:36  The Final Hair Model 

00:59:53  Entire Step Summary of Creating the Hair 

00:01:04  Credits 

 

 


